
Крос-платформне програмування (Java). Визначення та властивості 
компонентів. Специфікація інтерфейсу як контракту. Модель посилань. Стратегії 
інтеграції програмного забезпечення. Розробка та збирання компонентів. Маршалинг. 
Розподілена архітектура компонентних систем. Компонентно-орієнтоване 
проектування. Формальні та візуальні методи конструювання компонентів. Брокери 
об'єктних запитів. Монітори оброблення транзакцій.  Особливості компонентних 
технологій: COM/DCOM/NET, CORBA, Java Beans. 

 


