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Привіт, майбутній студенте! Запрошуємо тебе до нас на навчання!

Бо це:

• чотири роки отримання знань від досвідчених викладачів;

• навчання, як за кошти державного бюджету, так і за кошти фізичних 

або юридичних осіб;

• співпраця з дружньою командою однодумців;

• навчання сучасним технологіям на новітньому обладнанні;

• практика в ІТ компаніях;

• доступ, навчання та отримання сертифікатів в ІТ академіях (Microsoft, 

Cisco);

• навчання в міжнародних освітніх програмах та одержання 

подвійного диплому;

• незабутні враження студентських років.



КОЛЕКТИВ КАФЕДРИ



СПЕЦІАЛЬНОСТІ



121 Інженерія програмного забезпечення

оволодіння найсучаснішою та високооплачуваною 
професією, завдяки якій ти зможеш працювати 
програмістом, тестувальником, розробляти 
мобільні додатки, WEB-застосунки та багато 
іншого, пов’язаного безпосередньо з інженерією 
програмного забезпечення

• основі мультипредметного тесту (НМТ)  (українська мова, 
математика; третій предмет - за вибором: історія України, або 
іноземна мова, або біологія, або фізика, або хімія);

•  свідоцтва про повну загальну середню освіту.

Умови вступу:



122 Комп’ютерні науки

оволодіння найсучаснішою та високооплачуваною 
професією, завдяки якій ти зможеш працювати 
адміністратором бази даних, адміністратором 
комп’ютерних мереж, системним адміністратором, 
проєктувати та розробляти інформаційні 
управляючі системи

• основі мультипредметного тесту (НМТ)  (українська мова, 
математика; третій предмет - за вибором: історія України, або 
іноземна мова, або біологія, або фізика, або хімія);

•  свідоцтва про повну загальну середню освіту.

Умови вступу:



НАВЧАННЯ



Програмування

Розвиває у студентів алгоритмічне мислення та здатність розв’язувати 
нестандартні задачі. 

Дисципліна передбачає вивчення мови програмування високого рівня С. 

розробка алгоритму

написання програми

налагодження

отримання результатів



Після 1 року навчання студенти отримують навички створювати:

ІГРОВІ ПРОГРАМИ ОФІСНІ ПРОГРАМИ НАВЧАЛЬНІ ПРОГРАМИ

● Життя
● Морський бій
● Хрестики-нолики
● Вгадай слово
● Теніс
● тощо

● Навчання з 
програмування

● Навчальні тести
● тощо

● Записні книжки
● Картотеки
● Довідники
● тощо



Об’єктно-орієнтоване програмування

Навколишній світ можна розділити на 
різні класи: наприклад, «тварини», 
«рослини» або «люди». Класи можна 
вважати іменованими категоріями, що 
дозволяють групувати подібні об'єкти.

Кожен клас речей включає потрібні 
нам об'єкти. Наприклад, до класу "кіт" 
відноситься кіт Вася - він є об'єктом 
класу котів.

Для об'єктів характерні різні 
властивості, які допомагають чітко 
описати об'єкти.



Об’єктно-орієнтовані мови програмування

Об'єктно-орієнтоване програмування (ООП) стало основною 
методологією програмування починаючи з 90-х років і включає ряд мов: 
Lisp,  C++, Java, С#, Python та інші. 

Це техніка програмування, яка дозволяє фіксувати поведінку реального 
світу таким способом, при якому деталі реалізації приховані. 

Мова програмування, яка претендує називатися об'єктно-орієнтованою, 
повинна надавати зручний механізм підтримки об'єктно-орієнтованого 
стилю програмування.



Мови C++ та C#

Мова C++    це ключ до сучасного об'єктно-орієнтованого програмування. Вона 
створена для розробки високопродуктивного програмного забезпечення і 
надзвичайно популярна серед програмістів. Сьогодні бути професійним 
програмістом високого класу означає бути компетентним в C++.

Не слід говорити про те, яка мова краща за іншу. Можна лише відзначити, чи є в 
мові засоби, достатні для підтримки стилю програмування. В курсі «Об'єктно-
орієнтоване програмування» розглядається об'єктно-орієнтований стиль 
програмування на прикладі двох мов: С++ і C#.

Основним поняттям мови C# є об'єктно-орієнтоване програмування. Всі 
програми на C# є об'єктно-орієнтованими хоча б в найменшій мірі.

Мова C# дуже потужна і в той же час проста у використанні. Вона високо 
цінується сучасними ІТ- фахівцями і є хорошим вибором як для досвідчених 
програмістів, так і для тих, хто тільки ступає на шлях програмування.



Організація баз даних



СУБД

Реляційні БД

Мова SQL

Файл-серверні СУБД

Клієнт-серверні СУБД



Комп’ютерні мережі



Створення багаторівневих мережевих проєктів



Сертифікація компанії CISCO



Програмування для мобільних платформ

Студент опановує сучасний інструментарій для розробки програм для 
мобільних операційних систем. 



Засоби мультимедіа в ІТ

Студенти набувають вмінь та навичок працювати з растровою та векторною 
графікою, роботи зі звуком та відео, застосовувати штучний інтелект при створенні 
мультимедіа,  проєктування та дизайну інтерфейсів, 3D проєктування квартири та 
інтер'єру



СТУДЕНТСЬКА ДІЯЛЬНІСТЬ



Дипломна робота: Інформаційна управляюча підсистема 
автоматизованої системи управління мікрокліматом у теплиці

Лендєл Марина, випускниця спеціальність «Комп’ютерні науки»



Дипломна робота: Додаток для роботи з 3D моделями

Фуголь Максим, Фуголь Аліна, випускники спеціальністей «Комп’ютерні науки» 
та «Інженерія програмного забезпечення»



Дипломна робота: Автоматизована система формування 
розкладу ЗВО

Пронішина Катерина, випускниця спеціальність «Комп’ютерні науки»



Наукова робота



Міжнародна Олімпіада з програмування



УСПІХИ ВИПУСКНИКІВ



Шлях випускників

Олеся Демченко – випускниця 
спеціальності «Комп’ютерні науки» 
факультету інформаційних 
технологій 2013 року, наразі є 
власницею ІТ компанії, та додатково 
працює бізнес-консультантом з 
автоматизації бізнесу у таких 
компаніях як «MMCU» - офіційний 
імпортер автомобілів Mitsubishi в 
Україні, Метінвест, магазин дитячого 
одягу Антошка, AST(аграрні 
системні технології) і багато інших 
компаній.



Шлях випускників

Іван Камлук – випускник спеціальності «Інженерія 
програмного забезпечення» факультету інформаційних 
технологій.

Організація: Innovecs
Посада: QA Engineer
Завдання: робота на проекті, що займається 
телемедициною
Знання, які знадобилися: основи теорії тестування, 
організація баз даних, загальні знання з 
інформаційних технологій



Шлях випускників

Ірина Глива – випускниця спеціальності «Комп’ютерні 
науки» факультету інформаційних технологій.

Організація: ОЩАДБАНК
Посада: Фахівець із супроводу й підтримки процесів по 
завантаженню КСД (корпоративного сховища даних)
Завдання: 
1. Розробка й підтримка фізичної моделі.
2. Контроль процесів завантаження КСД.
3. Написання збережених процедур й функцій (з 
використанням PL/SQL).
Знання, які знадобилися: алгоритмізація і 
програмування, організація баз даних, організація 
сховищ даних, технології BigData, DataMining



Шлях випускників

Олександр Гудзь – випускник спеціальності «Комп’
ютерні науки» факультету інформаційних технологій.



Шлях випускників

Дар’я Ящук – випускниця спеціальності «Комп’ютерні 
науки» факультету інформаційних технологій.

Організація: Національний університет біоресурсів і 
природокористування України
Посада: старший викладач
Викладає дисципліни:
● Засоби мультимедіа в ІТ;
● Програмування для мобільних платформ;
● Організація сховищ даних;
● Навчальна технологічна практика.



Шлях випускників

Марина Лендєл – випускниця спеціальності «Комп’ютерні 
науки» факультету інформаційних технологій. 
Навчається в аспірантурі.

Організація: Національний університет біоресурсів і 
природокористування України
Посада: асистент
Викладає дисципліни:
● Технології розробки ІУС;
● Проєктний практикум;
● Технології Data Mining;
● Організація баз даних;
● Технології проєктування баз даних;
● Методи об'єктно-орієнтованого проєктування програмних 

систем.



Шлях випускників

Дмитро Шевченко – випускник спеціальності «Інженерія 
програмного забезпечення» факультету інформаційних 
технологій.
Навчається в аспірантурі.

Організація: ISI Technology
Посада: Python Backend Developer
Завдання: Обговорення бізнес процесів. Побудова 
архітектури та розробка модулів/сервісів в системі(Home 
Care industry). Розробка бази даних. Підтримка системи
Знання, які знадобилися: Python, Бази даних, Веб 
розробка, Безпека даних, Менеджмент та Англійська 
мова.


