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Загальний опис дисципліни
"Дизайн" — це дія планування чогось наперед. Дизайн може бути  комп’ютерним, інтерактивним, графічним, ігровим або продуктовим. Дизайн-мислення — це нелінійний ітеративний процес, який використовують команди, щоб зрозуміти користувачів, оскаржити припущення, переглянути проблеми та створити інноваційні рішення для створення прототипу (прототипування) та тестування. Такий процес включає п’ять етапів, а саме: Співпереживання,  Визначення, Ідея, Прототип, Перевірка. Дизайн мислення в контексті дизайну продукту — це узгодження цінності для користувача (цільовий клієнт, його проблема та потенційне рішення) з бізнес-цінністю (бізнес-ціль, бачення та стратегія). Курс «Візуального дизайну» дозволить опанувати такі етапи: визначити проблему чи питання чи нове рішення;  провести аналіз вимог та предметної області;  розробляти та представляти ідею; графічно представити інтерактивний продукт чи сервіс\гру тощо. 

Теми лекцій:
1. Дизайн мислення – термінологія, його складові компоненти та методології.
2. Дизайн-відео ігор.
3. Дизайн інтерактивних сцен.
4. Розробка відео-ігор.
5. Основи командної роботи.
6. Основи анімації.
7. Презентація проєктів.


Теми практичних занять:
1. Дизайн відео-ігор або інтерактивного досвіду 
2. Презентація проєкту 
3. Дизайн демо-сцени 
4. Презентація сцени 
5. Дизайн та презентація відео-трейлеру.
