Звіт гуртка "Технології віртуальної реальності" за результатами виконаних проектів
Упродовж навчального року учасники гуртка "Технології віртуальної реальності" виконували проекти для адміністрації НУБіП України, наукових проектів, а також на замовлення компанії ДТЕК України.
1. Проект віртуального симулятора для компанії ДТЕК України.
Учасниками наукового гуртка під керівництвом доцента Несвідоміна Андрія Вікторовича ведеться активна робота над створенням демонстраційної версії високотехнологічного віртуального симулятора, адаптованого під потреби спеціалістів ДТЕК України.[image: ][image: ]
Основні цілі та завдання проекту:
· Цифровізація навчання: Створення інтерактивного середовища, яке дозволяє майбутнім фахівцям відпрацьовувати складні операції на енергетичних об'єктах без ризику для життя та здоров'я.
· Механіка взаємодії: У симуляторі реалізовано систему точного маніпулювання інструментами та обладнанням (наприклад, алгоритми використання ключів доступу, перемикання високовольтного обладнання) за допомогою VR-контролерів з використанням фізично коректних інтеграцій (Hinge Joints, Velocity Tracking).
· Методологічна точність: Програма спрямована на суворе дотримання алгоритмів виробничих процесів, де кожен крок користувача перевіряється системою на відповідність протоколам техніки безпеки.
· Імерсивність та реалізм: Завдяки глибокому зануренню у VR (ефекти присутності, просторовий звук, деталізовані 3D-моделі промислового устаткування), працівник отримує м'язову пам'ять, що критично важливо для виконання реальних регламентних робіт.
Технологічний стек: Розробка ведеться на базі рушія Unity з використанням XR Interaction Toolkit. Особлива увага приділяється оптимізації продуктивності для забезпечення стабільної частоти кадрів, що мінімізує ефект заколисування та підвищує комфорт навчання. Даний симулятор є важливим кроком у впровадженні інноваційних технологій у систему підготовки кадрів енергетичної галузі України, забезпечуючи високу ефективність навчання за умов повної безпеки учня.
2. Створення 3Д моделей приміщень НУБіП України для майбутньої реновації.
Цей проект був зосереджений на створення 3Д моделей приміщень НУБіП України на замовлення адміністрації університету в рамках участі в грантовій програмі. Під керівництвом доцента Несвідоміна Андрія Вікторовича було створено високоточні цифрові моделі приміщень НУБіП України. Дана робота має на меті формування деталізованої бази даних для подальшої експлуатації та модернізації об'єктів університету.
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Основні етапи та результати роботи:
· 3D-сканування та реверс-інжиніринг: Процес розробки розпочинався з проведення натурних замірів та отримання первинних даних шляхом 3D-сканування приміщень. Це дозволило зафіксувати реальну геометрію об'єктів з міліметровою точністю.
· Розробка цифрових моделей: На основі отриманих сканів у середовищі SketchUp було побудовано деталізовані 3D-моделі. Кожна модель враховує конструктивні особливості приміщень, що робить їх придатними для використання в інженерних та архітектурних розрахунках.
· Інтеграція у віртуальну реальність (VR): Створені моделі були адаптовані для перегляду в імерсивних VR-середовищах. Це дозволяє адміністрації університету проводити віртуальні обходи приміщень, оцінювати їхній поточний стан та візуалізувати майбутні зміни.
· Стратегічне значення для реновації: Ці цифрові активи є критично важливими для участі НУБіП України у наукових конкурсах та грантах. У разі перемоги, створені моделі стануть основою для розробки проєктів оновлення та модернізації приміщень, забезпечуючи точне планування ремонтних робіт та закупівель.
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